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FORMACAO EM SERVICO FRENTE AS
NOVAS TECNOLOGIAS .

Aniceh Farah Neves*

RESUMO

O artigo evidencia, inicialmente, a necessidade de
preparar o professor para assumir a responsabilidade de
mediador do processo de aquisi¢ao e elaboragdo do conheci-
mento, tendo em vista o dominio dos novos meios tecnol6-
gicos na drea educacional. Destaca, em seguida, algumas
reflexdes a respeito da formacdo em servigo na 4rea da
computag¢io gréfica.
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“O homem moderno ndo é mais o que sabe, mas o que estd
sabendo, o que estd continuamente renovando e
reformulando seu saber” (A. C. Souza Alves).

Certamente, uma adequada formacao de professores
€ suporte fundamental para o ensino de qualidade, reformas
educativas ou inovagdes pedagégicas. Em se tratando deste
enfoque, é preciso levar em conta dois aspectos a ele
inerentes:

- o da formacdo inicial, encarada como primeira
etapa de um longo e diversificado processo de desenvolvi-
mento profissional destituido, no entanto, da pretensdo de
“produto acabado” e

— o daformacio em servigo, processo de investi-
gacdo diretamente articulado com as praticas educativas,
movido pela inovacdo, pelo ensaio de novos modos de
trabalho pedagégico e, principalmente, por uma reflexdo
critica sobre sua utilizagdo.

A respeito deste segundo aspecto, Kramer (1989 :
197) ponderou:

“Ha que se ter em vista que a formagdao do profes-
sor que estd em servigo ¢é feita na escola e a ela
devem estar voltadas as demais instancias, a fim
de que se fortalecam os professores em termos
tedrico-praticos, possibilitando-lhes uma reflexao
constante sobre sua atuagdo e os problemas
enfrentados, e uma instrumentalizagdo naqueles
conhecimentos imprescindiveis ao rendimento de
sua prdtica”.



Embora diferenciados, ndo se pode perder de vista,
contudo, a necessidade da existéncia de uma forte interco-
nexdo entre o curriculo de formag@o inicial dos professores
e o curriculo de formagdo permanente dos mesmos.

A importancia atribuida a formacao docente e, em
especial, a formagao em servigo, n@o € casual, pois parece
claro pela literatura e pela propria praxis, que o papel do
professor é de fundamental importancia na atividade
pedagégica.

Valorizar o educador, proporcionando-lhe constante
aperfeigoamento técnico-pedagdgico que promova o desejo
de construgio coletiva dos ideais pedagdgicos e sociais a
serem atingidos em seu fazer pedagdgico, € o objetivo
primordial da formagdo continuada. A ela, aliam-se dois
aspectos que a complementam: a ampliag¢do da capacidade
de visualizar limites novos a serem alcangados no desenvol-
vimento do educando e a conquista da firmeza e seguranga,
qualidades imprescindiveis para conduzir esse processo.

Tendo em vista 0 dominio dos novos meios tecnolé-
gicos, a cada dia mais premente na drea educacional, torna-
se necessério, evidentemente, preparar o professor para
assumir a responsabilidade de mediador do processo de aqui-
si¢@o e elaboragdo do conhecimento (VYGOTSKY, 1987).
A introdugiio de novas tecnologias no ambiente escolar deve
ser coerente com essa maneira de agir do professor. Deve,
outrossim, favorecer aum ambiente criativo em que sua agao
mediadora possa ser exercida com eficdcia.

Dentre elas, o computador ocupa um lugar relevante
pelo poder de processamento de informagdes de que dispde.
Ele é, ao mesmo tempo, ferramenta e instrumento de
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mediacao.

Ao possibilitar ao usudrio (educador ou educando)
a construgio de objetos virtuais e amodelagem de fenéme-
nos nas diversas dreas do saber, 0 computador se posiciona
como ferramenta.

Como mediador eficiente, propicia o estabeleci-
mento de novas relagdes para a construgio do conhecimento,
provoca mudangas nos processos intelectuais do individuo
e conduz a novas formas de atividade mental ocorridas
primeiramente em nivel de funcionamento interpsicoldgico,
para depois exercer influéncia no desenvolvimento intra-
psicolégico (VYGOTSKY, 1994).

Contudo, vale lembrar que a simples presencga do
computador no ambiente escolar, ndo garante a melhora do
processo ensino-aprendizagem, torna-se bésico e relevante
o como ele serd usado por professores e alunos.

O computador se transforma numa ferramenta
educacional valiosa ao proporcionar, sob a mediacao do pro-
fessor devidamente instrumentalizado, o movimento de ir e
vir entre as idéias do estudante e a concretizagao das mesmas
através de um produto que se caracteriza nao sé pelo aspecto
intelectual envolvido, mas, principalmente, pelo afetivo e
criativo.
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REFLEXOES SOBRE A FQRMAQAO EM SERVICO
NA AREA DA COMPUTACAO GRAFICA

As consideragdes evidenciadas até aqui, enfocando
basicamente a necessidade da formagao docente continuada,
tendo em vista o uso do computador enquanto ferramenta e
instrumento de mediagdo, permitem direcionar alguns
comentdrios para o setor da Informatica: a computacio
grifica.

Em tempo, é oportuno ressaltar que, em atividade
docente, no ensino fundamental, médio e superior, sempre
ligada a drea de representacio grafica de formas e contetidos
geométricos, optamos pelo manejo de instrumentos usuais:
compasso, régua, esquadros e outros. No entanto, a neces-
sidade de pesquisar o desenho informatizado para adequa-
lo as exigéncias da formagdo e do mercado de trabalho dos
futuros designers e arte-educadores universitirios tem
concorrido para nossa propria formagao.

A expressao computagdo grdfica foi difundida no
Brasil como tradugo do termo inglés “computer graphics”,
surgido no final da década de 50, e se destina, atualmente, a
definigdo de toda e qualquer aplicagiio de imagens geradas
por computador, desde simples grificos até imagens tio
realistas que poderiam, certamente, substituir cendrios de
filmes.

Na drea da representagio grifica, ela tem desempe-
nhado papel primordial como recurso didético e ferramenta
de desenho de formas bi e tridimensionais. Sua utilizagio
se torna cada vez mais acessivel pela operacionalidade,
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precisao e praticidade oferecidas. Este fato permite vislum-
brar a substituicao dos instrumentos tradicionais de desenho
e da prancheta pelo computador, num breve periodo de tempo
(GIUNTA, 1995).

Para essa troca, no entanto, nao € suficiente apenas
conhecer os comandos basicos oferecidos pelos manuais
de instrug@o do programa gréfico a ser utilizado. A concre-
tizacdo da eficiéncia da computagio gréafica decorre dos
contetidos conceituais a respeito da maquina, da propria
computacdo gréfica e, sobretudo, daquilo que se quer
representar, e dos procedimentais, que compreendem téc-
nicas, destrezas e habilidades praticas de operacionalizac@o.

E de suma importancia que o usudrio de programas
para a drea de representacao gréfica esteja munido do real
conhecimento daquilo que sera executado pelo compu-
tador, para que se encontre, igualmente, em condicdes de
proceder a uma avaliagdo final do produto obtido. Somente
assim, o ensino da computacio, e especificamente da grafica,
serd pleno de significatividade e sentido para o educando,
privilegiando intelectualidade, afetividade e criatividade,
aspectos primordiais a sua formac@o integral.

Nio ¢ inteng@o deste artigo relatar, de maneira
completa, o procedimento da pesquisa efetuada sobre a utili-
zagdo da computacao gréafica. Apenas serdo apontadas algumas
reflexdes que decorreram da experiéncia vivenciada.

Em se tratando do computador como instrumento
a servico do ensino, verificou-se as seguintes caracte-
risticas:

— € um recurso interativo, pois permite solicitar e
responder as intervencdes do usudrio, evitando, dessa forma,
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que ele permanega passivo ou que sua atencao se disperse
para outros aspectos nao relevantes da situagdo vivenciada;

—apresenta a vantagem de poder obedecer ao ritmo
préprio de cada usudrio;

— oferece, com prontidao, o feedback as interven-
¢oes do usudrio, 0 que, conseqgiientemente, concorre para
uma avalia¢io imediata do assunto a ser tratado.

Levando-se em conta a representacao de formas
geométricas via computaciio grifica e a obtida pelo método
tradicional, estabeleceu-se algumas constatagdes:

a) O processo de execugio dos desenhos, por meio
de instrumentos tradicionais, acarreta um “mecanicismo”
calcado na memorizagao da seqiiéncia de operagdes graficas,
na habilidade manual e na acentuada preocupagdo com o
tracado. Caracterizado, quase que sempre, pelo reproduti-
vismo. Tal processo gera uma representacao gréfica estética,
que, constantemente, acaba provocando desestimulo e até
mesmo desinteresse por parte de quem a executa.

b) Por sua vez, grande parte dos programas graficos
—e, neste estudo, 0 AutoCAD, especificamente, executa uma
série de operagdes apenas com um comando, ou seja, o
processo de construcdo, na maioria das vezes, ocorre
internamente 2 miquina, sem que o usudrio tome conheci-
mento dele. Dessa forma, na computag?o gréfica, a seqiién-
cia de construgdes perde quase que totalmente seu sentido,
uma vez que a mesma passou a ser interna a maquina. Este
fato permite atribuir dinamismo ao desenho computa-
dorizado. Tal dinamismo se caracteriza pelas operagdes
imediatas que possibilitam copiar, multiplicar, reunir formas,
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alterar sua posic@o e tamanho, além de criar novos agrupa-
mentos e configuragdes diversas. A rapida corre¢@o dos
desenhos fortalece esse grafismo dindmico na geragdo de
figuras geométricas.

¢) No processo tradicional de representag@o, o tra-
¢ado gréfico torna-se um fim em si mesmo. Ao contrario,
no computador, a facilidade de interveng¢do na obtencao de
formas geométricas abre caminho para novos questiona-
mentos, conhecimentos e, sobretudo, para procedimentos
metodolégicos.

d) Nao basta, entretanto, apenas o conhecimento e
dominio dos comandos basicos do programa gréfico para a
obtenc¢do de formas geométricas: 0 embasamento concei-
tual sélido da geometria, em momento algum, pode ser
descartado, pois, “acima de tudo, o saber ainda é prerro-
gativa indispensdvel de quem opera a mdaquina. O compu-
tador também nao cria. Jamais ele poderd resolver sozi-
nho todas as possibilidades e variagdes que 0 homem
possa imaginar” (NASCIMENTO, 1997 : 17).

Sob o ponto de vista da formacdo docente em
servico, destacou-se o contato com a computagao gréfica,
que proporcionou uma experiéncia bastante rica ao verificar
que o computador permite que se v além da mera construgio
de figuras. Sem deixar de lado o carater 16gico e dedutivo
inerente ao desenho de formas geométricas. Foi possivel
confirmar que a criatividade e o espirito critico podem ser
exercitados na prética da computagéo gréfica.

A motivacao foi extremamente importante pzira a
aprendizagem nessa drea. Alids, ela é relevante para qualquer
aprendizagem. Sem motivagdo, € pouco provavel que a
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atencao do aprendiz esteja direcionada para o que se deve
aprender.

Essa motivacao mantém a predisposi¢ao em esta-
belecer novas experiéncias nessa drea do conhecimento,
para fundamentar e organizar procedimentos metodolégicos
necessdrios a continuidade da atuagcdo como docente e
pesquisadora.
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